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Bozské bytosti jsou ty, které jsou silné spojeny s principy boha a jeho emocemi a
potiebuji jedno nebo druhé aby se dostali do naseho svéta. Zatimco negativni
Dablové pochazi z Pekla, tak pozitivni Andélé prichazi z Nebe.

Jedny z nejvétsich mocnosti Ankarie jsou bohové. Prestoze je jejich moc témér
neomezend, primo do svéta zasahuji minimalné. Prostfedniky mezi bohy a
Hmotnym svétem jsou knézi, ti provadi viili bohi, ziskavaji pro boha veérici a ti za to
na oplatku ziskavaji ¢ast moci bohi.

Pokud bude slouzit bohu knéz poctivé a bude se k nému ¢im dal tim vice pribliZzovat,
miiZe ze sluzebnika ud€lat bih vykonavatele své viile. Knéze jesté vice prostoupi
biih a vlozi do knéze ¢ast svého bozstvi. Takto vznikaji poloand€lé a polodémoni.

Dalsi moznosti, jak se na Ankarii m@ize dostat démon nebo andél, je jeho zamérné
povolani. Tohoto slozitého ritualu se musi ziacéastnit velké mnozstvi kn€zi nebo
opravdu oddani jedinci. Zdari-li se rituél sesle bih na zem bytost ve fyzické podobé.
Jedna se o po vSech strankach nadlidsky silné bytosti, které maji kridla a vyzaruje z
nich moc bozi. Pouhéa pritomnost vSechny v okoli napliiuje bozskym principem.

Posledni moznosti jak se dostavaji bozské bytosti na svét je silna koncentrace
emoci. Takto prichozi bytosti jsou prostoupené emocemi a snazi se je dal sirit.
ProtoZe je neprivolala vira ale emoce neslouzi kn€zim ale pravé své emoci. Pokud se
vSak nékde blizko nachazi schopny knéz miize se pokusit bytost ovlivnit.
Predpokladem je, Ze principy knézova boha jsou shodné s emocemi, které povolaly
bozskou bytost do Hmotného svéta.




