
5HMVW�tN�N�33+ 

1k6     10/I 
2k6+     10/I 

A 
Akce     69/II 
     – bojová     102/I 
          – další     106/II 
          – MLQi�þLQQRVW     108/I 
          – kouzlení     106/I 
          – pohyb     106/I 
          – VW�HOHFNê�~WRN     103/I 
               – RSUDY\�Òý     103/II 
          – útok zblízka     102/I 
          – volba     97/I, 99/I 
     – S�tSUDYD�QD     70/I 

B 
%ý��%RMRYp�þtVOR�     92/I, 93/II 
Boj     34/I, 81/I, 90/II 
     – jízdní     144/I 
     – letecký     144/II 
     – SU$E�K     95/I 
          – hod na boj     100/II 
          – hod na obranu     103/I, 104/I 
          – hod na útok     103/I, 104/I 
          – konec     98/I 
          – S�HNYDSHQt     97/I 
          – ]DþiWHN     95/II 
          – ]UDQ�Qt     104/I 
               – hlavy     105/II 
               – nohy     105/I 
               – ruky     104/II 
     – S�tSUDYD�N     82/II 
     – vyhnutí se     109/II 
     – ]YOiãWQt�S�tSDG\     109/I 
Bojovník     20/II, 23/II 

C 
Ceník     155/II 

ý 
ýDURG�M     22/I, 23/II 
ýDV     10/II 
     – tabulka     159/I 
ýLQQRVWL     56/I 
     – GRED�SURYiG�Qt     65/II 
     – druhy     57/II 
          – podle doby     58/I 
          – SRGOH�YêVOHGN$     58/I 
     – porovnávání     63/I 
     – VRXþDVQp�SURYiG�Qt     68/I 
          – postihy za     134/I 
     – YH�K�H     67/II 
          – automatické     67/II 
     – vyhodnocování     9/I, 101/I 
     – ]DKUQXWt�þDVX     64/II 
ýORY�N     15/I 

D 
Délka     10/II 
     – tabulka     160/I 

Deník 
     – osobní     26/I 
'RVW�HO     94/I 
Dovednosti     39/I 
     – body do     39/I 
     – fyzické     142/I 
     – kombinované     150/I 
     – obecné     139/I 
          – pravidla pro     139/II 
          – seznam     140/I 
     – SRXåtYiQt     141/II 
     – psychické     146/II 
     – VWXSQ�     140/II 
     – XþHQt�VH     141/I 
'$VWRMQRVW     36/I 

E 
Elf     15/II 
     – lesní     16/I 
     – temný     16/I 

G 
Goblin     20/I 

H 
Hlad     125/II 
Hledání     133/I 
     – automatické     133/II 
     – G$NODGQp     133/II 
     – QHQiSDGQRVW�S�HGP�W$     134/II 
     – SRVWLK\�]D�þLQQRVWL     134/I 
     – YtFH�S�HGP�W$     134/I 
     – ]E�åQp     133/I 
Hobit     17/I 
Hod     56/I 
     – na kvalitu     62/II 
     – na porovnání     63/I 
     – QD�~VS�FK 
          – UR]ãt�HQê     63/II 
          – základní     58/I 
     – VH�]DKUQXWtP�þDVX���,, 
          – neomezená doba     67/I 
          – pevná doba     65/II 
          – pevný výsledek     66/I 
Horal     15/II 
Hmotnost     10/II 
     – postav     33/I 
     – tabulka     162/II 
+RMHQt�]UDQ�Qt     80/I 
+UDQLþi�     21/II, 24/I 
Hry na hrdiny     6/II 

Ch 
Charakteristiky pro hru     33/II 
     – bojové     33/II 
     – SRXåtYiQt     33/II 
Charakterník     51/I 
Charisma     28/I 

I 
,QIUDYLG�Qt     128/II 
Inteligence     28/I 

J 
Jedy     135/II 
Jízda     120/I, 143/II 

K 
.Q�]     23/I, 24/I 
Kolo bojové     95/I, 98/II 
     – konec     101/II 
Kombinace     24/I, 25/II 
Kostky 
     – hody     10/I 
Krása     35/I 
Kroll     17/II 
     – divoký     18/II 
Kryt     102/I 

L 
/pþHQt     79/I 
     – E�åQêFK�]UDQ�Qt     79/I 
     – SRVWLåHQt     80/II 
     – první pomoc     151/II 
     – S�LUR]HQRX�FHVWRX     80/I 
     – YHONêFK�]UDQ�Qt     79/II 
/RG�     124/I 
Lov a rybolov     130/I 
     – hod na     130/II 
     – zpracování úlovku     131/I 

M 
Majetek     38/II 
Mechanismy 
     – herní     8/I 
Mez únavy     34/II 
0H]�]UDQ�Qt     34/I 
0�QD     11/I 
Míry a váhy     10/II 
0�tåND�]UDQ�Qt     75/I 

N 
1DORåHQt     112/II 
     – maximální     113/I 
1HEH]SHþQRVW     35/II 
Nenápadnost     134/II 
1LþHQt     131/II 
     – doba     132/II 
     – nevhodné nástroje     132/II 
     – odolnost materiálu     132/I 

O 
Objem     10/II 
2ý��2EUDQQp�þtVOR�     92/I, 94/II 
Obratnost     26/II 
Odkrytí     103/I, 104/I 
Odolnost     31/I 
     – materiálu     132/I 
2GSRþLQHN     117/II 
Omezení 
     – rasové     29/I 
2VOQ�Qt     127/II 
2VY�WOHQt     127/I 
     – QHGRVWDWHþQp     127/II 
          – PRåQp�þLQQRVWL     128/I 
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P 
Parametry bojové     90/I 
     – VW�HOQp�]EUDQ�     93/II 
     – ]EUDQ��QD�ERM�]EOt]ND     91/II 
Pasti     134/II 
     – GRSO�NRYp�SDUDPHWU\     135/II 
     – klasické     134/II 
     – nástrahy     135/I 
     – VSRXãW�Ft�PHFKDQLVP\     135/I 
     – åLYORYp     135/II 
Plavání     119/I 
3RþHW��WDEXOND     162/I 
Podrasa     14/I 
Pohlaví 
     – vliv     29/I 
     – volba     20/I 
Pohyb     110/II 
     – druhy     111/II 
     – rychlost     111/II 
          – úpravy za terén     112/I 
     – speciální druhy     118/I 
          – plavání     119/I 
          – skoky a pády     118/I 
          – šplh     118/II 
     – v boji     106/I 
     – Y]GiOHQRVW�D�þDV     114/II 
Postava     13/I 
     – hraní     45/I, 52/II 
     – charakter     47/II 
     – S$YRG     45/I 
     – systém rozvoje     23/II 
          – archetypový     23/II 
          – kombinace     24/I 
          – roleplaying     24/I 
     – tvorba     13/II, 25/II 
          – SU$YRGFH     40/I 
          – UR]KRGQXWt�KUiþH     30/I 
          – vliv náhody     30/II 
     – YêMLPHþQRVW     25/I 
     – znalosti     128/II 
3RVWLåHQt     77/I 
     – deformace     78/I 
     – jedy a nemoci     78/II 
     – OpþHQt     80/II 
     – vyhodnocení     78/II 
Poškození     73/II 
Povolání     20/I 
     – v GUXåLQ�     24/I 
     – vliv na tvorbu postavy     29/II 
3�HGSRNODG\     56/II 
     – XUþHQt     57/I 
3�HYDKD     101/I 
3$YRG     38/I, 45/I 

R 
Rasa     14/I 
     – popis     14/II 
     – vliv     28/II 
5XþQt�SUiFH     129/I, 152/I 
     – VORåLWRVW�YêURENX     129/II 
Rušení     69/II 
Rychlost     11/I, 32/I 
     – tabulka     161/I 

S 
Síla     26/II 
     – FK\E�MtFt     90/II, 92/I 
          – postihy za     92/II, 94/II 
     – pRW�HEQi     85/I, 86/I, 88/I, 89/II 
6N�HW     19/I 
Skurut     20/I 
Smysly     32/II 
     – Yê]QDþQp�SUR�UDVX     32/II 
          – YLG�Qt�]D�WP\     127/I 
6RXVW�HG�Qt     67/II 
     – DXWRPDWLFNp�þLQQRVWL     67/II 
     – extrémní podmínky     69/I 
     – plné     68/II 
     – trans     69/I 
     – volné     68/I 
6Y�WOR�D�WPD     126/I 
     – NYDOLWD�RVY�WOHQt     126/I 
     – ]GURMH�VY�WOD     127/I 

Š 
Šípy a šipky     87/I 
Štíty     85/II 

T 
Tabulky     158/II 
     – S�HYRG$     70/II 
          – bonusy     72/I 
               – VþtWiQt�D�RGHþtWiQt     72/I 
               – QiVREHQt�D�G�OHQt     73/I 
          – bonusy a hodnoty     71/I 
          – hodnoty     71/II 
     – posunutí     73/I 
     – práce s          11/I 
     – S�HSRþW\     71/I 
Theurg     22/II, 24/I 
Trpaslík     16/I 
     – horský     17/I 
     – lesní     16/II 

U 
Òý��ÒWRþQp�þtVOR�     92/I, 93/II 
Únava     110/II 
     – P�tåND     116/I 
     – RGVWUD�RYiQt     117/II 
     – VWXSQ�     116/II 
     – tabulka     163/I 
     – z jízdy     122/II, 143/II 
     – za boj     116/I 
     – ]D�QDORåHQt     113/II 
     – ]D�QLþHQt     133/I 
     – za pohyb     112/I 
          – tabulka     111/II 
ÒURYH�     43/I 
     – postup na vyšší     42/I, 44/I 

V 
Velikost     33/I 
Vlastnosti 
     – hlavní     29/II 
     – charakterové     47/II 
          – Y\YiåHQt     50/I 
          – vývoj     50/II 

     – odvozené     31/I 
          – SRXåtYiQt     31/I 
          – XUþHQt     31/I 
     – popis     26/II 
     – XUþHQt     28/II 
     – vedlejší     29/II 
     – výjLPHþQp     25/I 
     – základní     26/I 
     – zlepšování     44/II 
Vozy a povozy     122/I, 146/I 
9$OH     27/II 
Vzdálenost, tabulka     160/I 
Vzhled     34/II 
     – aspekty     35/I 
     – XUþHQt     36/I 
     – YOLY�REOHþHQt�D�Yê]EURMH     36/II 

Z 
Zaokrouhlování     11/I 
     – v tabulkách     11/II 
Zázemí     37/I 
     – dobré     25/II 
     – UR]G�OHQt�ERG$     37/II 
=EUDQ� 
     – VW�HOQp     86/II 
          – nabíjení     94/II 
          – tabulka     88/I 
     – tabulka     84/II 
=EURMH�D�S�LOE\     88/II 
     – omezení     90/I 
     – tabulka     89/II 
=ORG�M     21/I, 24/I 
Zkušenosti     43/I 
     – body     43/I 
=UDQ�Qt 
     – E�åQi     76/I 
          – OpþHQt     79/I 
     – body     74/II 
     – KUDQLFH�RãHW�HQt     76/I 
     – OpþHQt     79/I 
     – mez     34/I 
     – P�tåND     75/I 
     – postihy za     75/II 
     – tabulka     163/I 
     – typy     75/I 
          – elementální     75/I 
          – mechanické     75/I 
          – psychické     75/I 
     – velká     76/I 
          – OpþHQt     79/II 
     – z SiG$     118/II, 121/II 
=UXþQRVW     27/I 
=Yt�DWD� 
     – jezdecká     120/I 
          – vlastnosti     120/II 
     – letecká     123/I 
==��=iNODG�]UDQ�Qt�     92/I, 93/II 
     – tabulka     163/II 
     – YêSRþHW     92/I 

ä 
ät]H�     125/I 


